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Précarisation du métier, utilisation
des ceuvres sans autorisation
ni dédommagement... lllustrateurs et
J)hotographes salarment de l'explosion
e programmes d'intelligence artificielle.

Par

CLEMENTINE MERCIER
Dessin

ASEYN

tite pointe de culpabilité: Data démocratie

de Lionel Dos Santos de Sousa, Florian
Freyssenet et Thomas Jamet (éd. Diateino)
serait le premier livre frangais avec, en cou-
verture, un visuel exécuté par Dall-E 2, le gé-
nérateur d'images par intelligence artificielle
(IA) qui fait fureur depuis cet été. Il a suffi aux
auteurs d'ecrire quelques mots dans ce pro-
gramme -en l'occurrence une «foule de per-
sonnes marchant sur un smartphone géant»
- pour voir apparaitre, au bout de quelques
essais, une image reflétant parfaitement leur
propos. Grace a un entrainement («deep lear-
ning») sur des centaines de millions d'images,
le programme Dall-E 2 crée de nouveaux
visuels & partir de mots tapés dans un naviga-
teur -c'est ce que I'on appelle un programme
«text-to-image».
«Notre livre parle de la nécessité de l'aligne-
ment des intéréts entre Etat, technologies et ci-
toyens. Quelque chose était en train de se pas-
ser avec larrivée des images de Dall-E 2, nous
avons saisi l'opportunité, explique Lionel
Dos Santos de Souza. Le visuel produit par ['TA
a étémis en concurrence avec celui d’un illus-
trateur, il a méme été question de faire

I Isentirent beaucoup de fierté et... une pe-
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deux couvertures, l'une faite par un illustra-
teuret lautre avec 'IA, puis nous avons opté
pour limage faite par la machine parce quelle
était la meilleure. LIA permet de raccourcir les
circuits de production. On est un peu devenu
le mal que l'on dénonce dans ce livre...» Ainsi,
I’humanité n'’en est pas a un paradoxe pres.
Et Data démocratie n'est pas un cas isolé.
Les éditions Michel Lafon ont aussi utilisé
Midjourney -une autre IA qui convertit du
texte en images. «Je pense guie beaucoup dédi-
teurs francais et internationaux ont déja eu
recours i 'IA. La différence est que nous laffi-
chons sur la couverture», a déclaré sa direc-
trice, Elsa Lafon, a Livres Hebdo.

«TOUTE NOUVELLE TECHNIQUE
CREE DES CONFLITS»
Cet été, un petit concours d’art —la Colorado
State Fair- a récompensé une image crée par
IA. Parallélement, la presse s’est aussi mise
apublier de tels visuels. En juin, le magazine
The Economist parait avec une couverture
réalisée grace a Midjourney. Cosmopolitan
suit avec I'image d'une femme cosmonaute
créé avec Dall-E 2 et, en début décembre,
Libération publie 4 sa une consacrée a I'TA
ChatGPT, redoutable interlocuteur virtuel,
une illustration générée avec ce méme outil.
Fin octobre, des algorithmes ont illustré 95%
d'un numéro spécial du magazine suisse
le Temps. Missionné pour écrire les phrases

qui leur servent d’instructions (ou prompts
ou scripts), le photographe Mathieu Bernard-
Reymond fait la démonstration que ces
«boites a images» révolutionnaires exécutent
docilement, rapidement et avec brio tout un
type de visuels, du dessin, du simili «repor-
tage» sportif a la nature morte en passant par
I'image conceptuelle.

Un séisme dans la création! Entrainés sur des
images d’auteurs connus (des photographies,
peintures, dessins captés sur Internet...), ces
programmes imitent 4 la perfection le style
de Van Gogh, de Salvador Dali - qui a inspiré
le nom de Dall-E, rencontre du patronyme du
peintre et du petit robot de Pixar, Wall-E-
mais aussi d’illustrateurs contemporains,
Mike Mignola, Greg Rutkowski, Craig Mullins
ou méme, dans un style photoréaliste, la patte
de photographes célébres comme Annie Lei-
bovitz... Les données deviennent donc des
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formes: ludique, spectaculaire et addictif!
Il aura suffi d'un seul homme - Mathieu Ber-
nard-Reymond - et de quatre robots (Dall-E 2,
Midjourney, Stable Diffusion —en open
source-et Disco Diffusion, plus expérimen-
tal) pour illustrer un magazine complet: «Tout
sest accéléré cet été, convient le photographe.
Ces programmes sont disruptifs. Ils vont néces-
sairement avoir un impact sur la communica-
tion visuelle, la photographie, Uillustration,
le design, le stylisme... Toute nouvelle techi-
que crée des conflits. Mes étudiants me deman-
dent: “On sert & quoi ?"»

Alors, les IA tueront-elles les créateurs d'ima-
ges?Illustrateurs, photographes, directeurs
artistiques, stylistes, retoucheurs et concept
artists (créateurs d univers visuels pour jeux
vidéo et dessins animes) seront-ils remplaces
par ces boites magiques? S'il est un domaine
qui se pensait hors d'atteinte de 'automatisa-

)
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tion, c’est bien la création visuelle. Orle bond
spectaculaire de ces programmes grace al'in-
telligence artificielle montre quaucun secteur
del'économie n'est alabri. Les peintres por-
traitistes n'ont-ils pas été obligés de se recon-
vertir &4 l'arrivée de la photographie
au XIXe siecle? Sur Facebook, Instagram et sur
les sites de portfolios professionnels, déferle
un raz-de-marée d’'images générées parIA. Ce
qui inquiéte naturellement tout un milieu,
coincé entre excitation et sidération...
Le 28 novembre, une rencontre a réuni a ce su-
jet auteurs, illustrateurs, chercheur en IA et
juristes 4 TADAGP (premiére société d auteurs
dans les arts visuels) sous le titre «BD, illustra-
tion, IA-t-il raison d’avoir peur ?» Il y a effecti-
vement de quoi: car il devient de plus en plus
difficile de faire la différence entre une image
faite par une machine et celle d'un humain...
Méme les professionnels s’y trompent.
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Dans les écoles dart, «il ne faut pas
que les ¢leves soient en retard»

En ngmiére ligne face
au développement
rag.ide_ des intelligences
icielles,
professeurs et .
étudiants cherchent &
intégrer ces évolutions
4 leur pratique de
maniére positive.

iI'IA bouscule la création
S visuelle, elle a aussi une ré-

percussion sur la forma-
tion. Car tout le monde s’inter-
roge: quid de demain? Comment
travailleront les futurs créateurs?
Plusieurs €coles s'adaptent déja
pour donner aux éleves des outils
techniques et critiques. A I'Esad
Orléans par exemple, le pro-
gramme de recherche «Edition,
média, design: Expanded Publis-
hing, quand les datas deviennent
formes», dirigé par Emmanuel
Cyriaque, travaille sur les intelli-
gences artificielles. Une douzaine
d’étudiants, formés par un dis-
cours critique sur le «machine
learningy, se sont ainsi familiari-
sés avec Dall-E 2 et Midjourney
pour raconter une histoire en

créant un jeu de cartes. En Suisse,
I’Ecole cantonale d’art de Lau-
sanne (Ecal), qui forme photogra-
phes, designers, directeurs artis-
tiques, graphistes, est consciente
que certains métiers de la chaine
de production visuelle vont étre
touchés, comme lors de la transi-
tion de la photo argentique au
tout numeérique.

«Paradigme». «Il est impossible
darréter ces progres, etilya ur-
gence a redéfinir notre réle écono-
mique et créatif dans ces proces-
SUS POUr que nous puissions rester
les acteurs de nos images», expli-
que le directeur de la photogra-
phie a I'Ecal, Milo Keller. Ce der-
nier pointe qu’il existe déja des
entreprises qui proposent des
portraits photoréalistes générés
par IA -un manque a gagner
pour photographes et manne-
quins. L'Ecal s’est donc trés vite
emparée de ces problématiques
avec le programme «Automated
Photograph» en 2021 a 'origine
de textes et d’'une exposition.
«L'intelligence artificielle est par-
tout, et elle opére automatique-
ment a plusieurs niveaux: de nos

smartphones aix derniers filtres
de Photoshop, poursuit Milo Kel-
ler. Aujourd’hui, l'étude des fon-
damentaux de la photographie
doit saccompagner d’une prise de
conscience du fonctionnement des
outils basés sur I'TA. Des applica-
tions courantes aux programmes
moins connus comme Runway ML
ou Playform, ce nest plus néces-
saire de savoir coder pour accéder
aux fonctionnalités du machiie
learning.» 1l s'agit aussi de ne pas
passer a cbté du «potentiel créatif
de ces technologies».

Aux Gobelins 4 Paris, I'équipe pé-
dagogique forme les étudiants a
se saisir des générateurs afin de
«se faire une place» aux cétés des
machines, d'étre des «acteurs»
dans cette révolution numeérique.
Lobjectif de I’école est surtout
d’apprendre & s'en affranchir. Car
«comment faire pour que les IA
W'imposent pas des thématiques
et des styles ?» s'interroge Yann
Thomas, enseignant, photogra-
phe et retoucheur. «On est face &
un énorme changement de para-
digmie dans la création visuelle.
Il ne faut pas que les éléves soient
en retard. Ils doivent apprendre

a travailler avec des informati-
ciens, des codeurs, des spécialistes
d’effets spéciaux pour créer des
outils sur mesire. On crée des
pontsavec la réalité augmentée,
le motion design. Et la vidéo ar-
rive bientot.»

«Distinguo». Toujours selon
Yann Philippe, les métiers de
post-production vont étre tres af-
fectés par I'TA. En premier liew, le
métier de retoucheur de photos
beauté, dans le luxe notamment.
Ce qui demande aujourd’hui
trois heures de travail a un retou-
cheur sur une image ne prendra
plus que dix secondes... Mais ces
nouveaux outils poseront aussi
des problémes d’éthique: «Nous
naimons pas enlever des cicatri-
ces, explique Yann Philippe. L'TA
ne fera pas le distinguo entre un
poil, un point noir, une cicatrice et
une rougeur.» Enjanvier, les éle-
ves des Gobelins devront méler
des images d'TA avec leurs propres
photos. Et s'en inspireront pour
faire de vraies photographies.
Les leurs. Toujours avoir le der-
nier mot aprés la machine.
CLM.

Parmi les intervenants a TADAGP, la direc-
trice de la Ligue des auteurs professionnels,
Stéphanie Le Cam tire la sonnette d’alarme.
«Tout le monde peut s'improviser illustrateur
griceaux IA. Toute une frange de Uindustrie
visuelle - dans la presse professionnelle, la
c ication évér ielle, [édition— est
concernée par larrivée de ces programmes,
précise-t-elle, jointe par téléphone. Tenez,
pour un collogue au Sénat sur “Propriété intel-
lectuelle et pop culture”, nous avons utilisé ex-
prés une image générée par IA. Ily aura néces-
sairement une perte de boulot pour les artistes
graphigues qui font de Uinstitutionnel pour
survivre. Cela touchera surtout des petites
structures dont les premiéres mesures d'écono-
mie portent sur la communication.»

CONCURRENCE ACHARNEE
POUR CAPTER LES (EUVRES
Lajuriste rappelle la fragilité du statut d’au-
teur, les difficultés pour se faire payer ou coti-
seralaretraite, déja pointées par le rapport
Racine. «Les IA vont aussi jouer un role sur les
prix, avec un effet de levier négatif pour négo-
cier les tarifs a la baisse de la part des com-
manditaires. Les auteurs vont avoir de plus
en plus de mal a justifier leurs devis, poursuit-
elle. On est a la recherche d’une éthique pro-
fessionnelle.» Dans le chaos provoqué par les
robots, les artistes, dispersés, sont ainsi au
coeur d'un champ de bataille... Et leurs créa-

tions, mine d’or, sont un véritable enjeu dans
la concurrence acharnée que se livrent les so-
ciétés d'TA (OpenAlL Stability.ai...) pour cap-
ter leurs ceuvres et percer sur le marché
grand public. Dall-E 2 dépasserait 1,5 million
d’utilisateurs.

Dans les faits, l'utilisation actuelle d'images
générées par IA concerne surtout la réalisation
de moodboards (assemblage de visuels pour
un projet), des essais de story-boards par des
non-professionnels, des maquettes ou des
choix de textures dans des images composites.
«Dall-E nous a sorti des images magnifiques

qui illustrent le dossier de notre projet de série,
rapporte Malou Briand, scénariste qui s’est
abonnee aun des générateurs d’'images. LTA
a habillé notre héroine d’une robe pailletée.
Cela nous a donné plein d’idées et cela pose un
univers. Elle crée des images qui nexistent pas
alors que jusqu'ici les moodboards étaient cons-
titués de photos ou captures d écrans de films
trouvés sur Internet.» Un mangue a gagner
pour les illustrateurs et photographes?
«Ces programines sont en fait beaucoup utili-
sés par des gens qui ne dessinent pas. Et tant
que les gens ont des gotits de chiottes, on ne
craint rien...» plaisante 'illustrateur Aseyn
qui travaille réguliérement pour Libération.
Lauteur de bande dessinée reconnait cepen-
dant que ces nouveaux programmes créent
un «choc» et mettent en danger les auteurs.
«Si mes clients préférent économiser 500 euros
et générer une image avec un prompt, je ferai
un autre métier. Je veux étre illustrateur de-
puis ldge de 8 ans, le dessin, pour moi, est de
lordre de I'intime, de l'accomplissement de
soi. Les IA font la synthése d’images puisées
dans des sites comme ArtStation ou Deviant-
Art. Elles ne créent rien de nouveau.» Les uti-
lisateurs critiquent aussi leurs biais, leurs
stéréotypes et leurs imperfections (notam-
ment une difficulté a dessiner les doigts).
Mais voila la principale critique adressée
aux IA: elles utilisent —et ont utilisé - sans
autorisation des imagesd’ar- Suite page 26
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Suitedelapage25 tistes trouvées sur
Internet pour entrainer leurs programmes,
comme si elles étaient invitées a un gigantes-
que open bar ol les législations en matiere
de droits d'auteur n'auraient pas droit de cité.
Notamment via la plus grande base de don-
nées au monde, LAION-5B, une grande boite
opaque qui compte 5,85 milliards d'images
(avec des visuels qui seraient issus entre au-
tres d’ArtStation, DeviantArt, Getty Images,
Shutterstock, Google Images, Pinterest,
Flickr, Twitter, bien que les plateformes se
deéfendent de fournir les images dartistes aux
IA...) En septembre, les Berlinois Holly
Herndon et Mat Dryhurst ont créé Spawning,
une organisation d’artistes et de dévelop-
peurs qui militent en faveur de I'accord des
créateurs pour tout modele d'intelligence ar-
tificielle. Ensemble, ils ont créé 'outil «Have
Ibeen trained» qui permet aux artistes de sa-
voir si leurs ceuvres sont dans LAION 5-B.
Grace a cet outil, chacun peut choisir
d’apparaitre ou non dans les bases de
données.

«LOGIQUE D’'OPTIMISATION
POUSSEE A BOUT»

Mais comment étre slir que c’est fiable, alors
que les images se démultiplient sur le Web?
Paul Chadeisson, concept artist indépen-
dant, auteur d’'impressionnants vaisseaux fu-
turistes, y a retrouve ses créations. Or
lopt-out -avoir le choix de retirer ses
ceuvres— est extrémement compliqueé:
«Je suis tombé sur mes images en de multiples
exemplaires. Mes créations ont clairenient
servi a l'entrainement de ces machines.
Je pourrais faire une liste pour les faire enle-
ver mais bon, ily en a partout. La technologie
des IA a besoin d’images pour produire des
inages. Ce sont des champions de la copie qui
cachent leurs sources. Il n'y a avcune éthique.
Les créateurs de ces logiciels ont mis au point
wune sorte de bac @ sable dans lequel tout le
monde joue actuellement et c'est a nous de
nous débrouiller avec!» Le Polonais Greg Rut-
kowski, virtuose des dessins de fantasy, et
dont le nom est massivement utilisé dans les
prompts, a déclaré au magazine Forbes quon
trouve actuellement sur Internet plus d’'ima-
ges geénérées par [A copiant son style que ses
propres ceuvres. Directeur artistique dans
I'animation et le jeu vidéo, Florent Auguy
confirme «le climat bizarre» que crée la dé-
mocratisation de ces logiciels. «La promesse
de pouvoir se passer dartistes est une au-
baine, cest la logique d'optimisation poussée
a bout. Personnellement, jai fait plein de tests
et je narrive pas a mapproprier des images
générées par IA qui se nourrissent du talent
des autres. En tapant un texte, toute notion
de plaisir du dessin a disparu.»

Excédée, la communauté des illustrateurs
s’interroge: comment ces grands shakers
d’images, & l'origine des projets de recherche,
ont pu devenir des entreprises commercia-
les? Comment peuvent-elles avoir le droit de
monétiser des sous-produits au grand public
aprés avoir pillé le talent des auteurs? Et l'am-
biance vire a la paranoia: «Dire gu'il faudrait
payer un outil gui senrichit avec nos propres
créations! s'emporte l'illustratrice Claire
Wendling. Si on est juste bons a remplir des
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machines, rien ne va plus. Avant, copier sur
son veisin était proscrit, et je naime pas la pe-
tite rhétorique qui dit que la machine s’ins-
pire, tout comme le ferait un humain. Ces logi-
ciels absorbent directement les images des
auteurs et les mixent. Ce qiie je constate, cest
que plus personne me poste ses images. Tout le
monde a peur quelles soient reprises. Or, par-
tager nos actualités sur les réseaux nous per-
met dexister...» Alors, comment se mobiliser
contre ce siphonnage? Depuis mi-décembre,
les illustrateurs, normalement peu syndiqués

Ces artistes
qui font de
Intelligence

artificielle

leur big dada

et dispersés, affichent sur Facebook, Insta-
gram et ArtStation, un logo (NoAI), des hash-
tags #SupportHumanArtists, #CreateDont-
Scrape) et un slogan («L'IA art est un vol,
aucun contenu sans consentement»). lls de-
mandent & ArtStation de bannir les images
générées par IA et de prendre des mesures
pour mettre fin au pillage des portfolios (I'en-
treprise a répondu quelle continuerait a auto-
riser la publication de dessins générés par IA
et quelle mettrait au point une norme per-
mettant aux artistes d’accepter ou de refuser
que leurs ceuvres soient utilisées comme
données d’entrainement). En novembre, De-
viantArt, énorme plateforme et communauté
dartistes visuels, sest engagée dans ce sens.
Ainsi, la voracité des programmes pousse
agences, professionnels, artistes 4 se posi-
tionner.

COMBAT DE DAVID
CONTRE GOLIATH
Fin septembre, Getty, la plus grande banque
d’'images américaine, a signifié a ses contri-
buteurs (illustrateurs, photographes) ne plus
accepter les images concues avec IA. En re-

La fascination et

la curiosité suscitées

Une couverture réalisée par Greg Rutkowski et un portrait de l'artiste par une IA. PHOTC GREG RUTOWSKI ET STAELE DIFFUSION

vanche, I'agence concurrente, Shutterstock,
a opté pour une stratégie inverse en annon-
cant un partenariat avec OpenAl - qui verra
Dall-E 2 directement intégrée & son outil dans
les mois 4 venir selon le média The Verge.
Se voulant transparent, Shutterstock lance
méme un «fonds» pour dédommager les créa-
teurs lorsque la société vendra leurs travaux
pour entrainer des IA...

Le 14 décembre, aux Etats-Unis, une cagnotte
aété lancée par la Concept Art Association,
organisation de défense des artistes du diver-
tissement, pour faire valoir leurs droits a
Washington. Cette lutte qui oppose artistes
et entreprises de la tech pour la protection
des données —qui a tout I'air d'un combat de
David contre Goliath- prend ces derniéres
semaines des allures de course contre la
montre. La société d’LA Stability.ai a annoncé
le lancement de Stable Diffusion version 3.
Et a lancé un ultimatum aux créateurs: ils
nauraient que plus que quelques semaines
pour retirer leurs ceuvres de LAION 5-B.
Les illustrateurs prennent conscience que le
génie estsorti de la boite. Et ce génie aun pis-
tolet posé sur leur tempe. e

au XIXe siécle a, par exemple,
changé le métier de peintre mais

Fa aussichangé la peinture. La percée

gﬂr IBS generateurts de l'intelligence artificielle (IA)
nnages pous‘sen dans la création est souvent compa-
des créateurs i m?ttre rée a cette période de I'histoire de
ces nouveaux outils l'art. Depuis dix ans, les progres de
au service de l'art. l'apprentissage automatique («deep

learning»), grace a l'acceés au big
data, ont permis de faire progresser

haque époque voit naitre des
‘ formes qui lui sont propres,
liées aux techniques et au
golit du moment. Et certaines
créent plus de remous que d'autres:
I'invention de la photographie

les outils créatifs qui travaillent
comme des réseaux de neurones
humains. Dans le domaine visuel,
les GAN, les «réseaux antagonistes
génératifs», utilisent des algorith-
mes en duel pour progresser, obte-

7



02/01/2023 11:25

Libération Vendredi 30 Décembre 2022

about:blank

www.liberation.fr @ facebook.com/liberation © @libe

nant des images de plus en plus
réalistes.

Si certains s'inquietent de I'impact
de I'TA sur la création et ses métiers,
les artistes apprennent aussi a met-
tre l'outil a leur service. Curieux,
fascinés, irrévérencieux, ils tentent
de faire cracher des images aux
machines et raconter des histoires.
Ce mouvement s'appelle PArt [A,
le GANisme ou méme le Prompt
Art. Souvent les artistes utilisent les
générateurs grand public (DALL-E,
Midjourney, Stable Diffusion...),
certains s’y connaissent en pro-
grammation et d’autres se font
aider d’experts. Il n'est plus ici
question de mains, de pinceaux ou
de tubes de peintures mais plutét
de connaissance de I'art. Car pour
écrire des prompts créatifs, mieux
vaut connaitre les styles, I'histoire
et avoir une culture graphique pour
faire la différence. Tour d’horizon
des créations.

«Des corps informes,
parfois insoutenables,
parfois sublimes»

Dinosaure du Net-art, Olivier Auber
a tout de suite posé la question
a Midjourney: «Quelle est la plus
grande ceuvre dart de tous les
temps P»«Je suis tombé a la renverse
quand jai vu arriver un énorme
phallus. Alors gue je n'utilisais que
des mots simples, le générateur ma
craché des images interdites, un
phallus, une sorte de vagin...
Bridées par des couches de censure
algorithmique, les IA fabriguent des
corps informes, paifois insoutena-
bles, parfois sublimes. Jai argu-
menté auprés du modérateur:
‘Je les trouve belles, cest de lart.”
Mais il ma viré.» Banni de Midjour-
ney alors qu’il n'avait €crit aucun
mot licencieux, Olivier Auber
pense avoir trouve la porte de I'en-
fer. Tout ce qui touche au sensuel
est proscrit par ces machines puri-
taines américaines qui, étran-
gement, n'arrivent pas toujours a
contréler ce retour du refoulé. Par
esprit de contradiction, Olivier
Auber est «devenu un tortionnaire
des IA».
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«Maitriser toute
la chaine de création»

Pour I'installation «Hyperphantasia,
des origines de I'image» (2022), Jus-
tine Emard a entrainé une intelli-
gence artificielle pour fabriquer des
images préhistoriques a partir d'une
base d’environ 7000 photos de la
grotte Chauvet. «Ce qui m'intéresse,
cest de maitriser toute la chaine de
création et notamment la base de
données, ce quon donne a l'lA pour
la nourrir. On a appris a la machine
agenérer les formes et a les simuler.
Jai choisi lordre dapparition pour
raconter quelque chose. Lart, cest
une construction humaine et la ma-
chine ne pourra jamais avoir notre
weil. LTA est capable de générer énor-
mément de choses mais elle ne sait
pas ce quest une bonne image, elle ne
sait pas que la, sur la paroi, on voit
presque des mains ou des griffes ani-
muales et que cest ca qui est beau et
qui est émouvant. Le logiciel, il voit
des pixels.» Inventant des images
fixes pour les insérer dans une nar-
ration animee, «Hyperphantasia»
ressemble a un proto-cinéma au
temps des cavernes.

«Un algorithme,
ce n'est pas “créatif”,
c’est “inventif’»

En 2018, les trois amis d'enfance de
Rueil-Malmaison se sont fait
connaitre pour avoir été les pre-
miers & vendre aux enchéres, chez
Christie’s, une ceuvre d’art généra-
tive basée sur du «machine lear-

ning» (le Portrait d’Edmond de Be-
lamy, pour 432500 dollars). Alaga-
lerie Magda Danysz, ils présentent
leur derniére série 7.1 by Obvious,
une recherche sur les sept mer-
veilles du monde. Pour les repré-
senter, ils ont fourni des textes a un
GAN. Puis, ils ont fait exécuter les
images produites par des peintres
copistes... «Comment définir la cré-
ativité ?s’interrogent-ils. Cest an-
thropocentré d appliguer ce mot a
une machine. Nous préférons le
terme “inventif” pour parler d'un
algorithme.» Leurs toiles sont si-
gnées de la formule mathématique
des GAN.

«L’acte artistique se
déplace vers le choix»

& emmanuel guez
3 658 Tweots

@natmynamism

2022-09-18

Pour Emmanuel Guez, enseignant
al'Esad d’Orléans, artiste et théo-
ricien, I'idée de I'automatisation de
la création nest pas nouvelle, elle
remonte a la photo et au cinéma.
«L'IA redéfinit le role de lartiste dans
lacte de création. Face a la dé-
couverte du potentiel créateur de la
machine, lartiste devient un cocréa-
teur. Lacte artistique se déplace vers
le choix.» Pour illustrer ce change-
ment, Guez se fait une nouvelle téte
tous les jours. Alors qu'aucune
photographie de lui ne se trouve sur
Internet, l'artiste tweete tous les
jours un nouveau portrait géneéré
parun GAN. I I'inscrit ensuite dans
la blockchain (une base de données
dans laquelle sont enregistrés tous
les échanges entre ses utilisateurs).
A quoi ressemble Emmanuel Guez?
Seuls ceux qui le cotoient tous les
jours le savent...

«Contourner les interdits
de ces logiciels»

Lillustratrice Karin Crona aime 'as-
pect collaboratif de la version 4 de
Midjourney et partage sur Discord
ses essais. «Avec I'IA, jai l'impres-
sion de pénétrer un labyrinthe des
secrets. Je m'interroge sur la fémi-
nité et le genre. Et cela nt'intéresse de

contourner les interdits de ces logi-
ciels, de savoir ce que sort la ma-

chine avec les mots “dépressif”, “en-
ceinte” ou “aveugle”. Par curiosité,
Juaitapé: “Femme enceinte accouche
dans une cuisine Ikea” pour voir
comment la machine allait contour-
ner la censure qui proscrit les images
de sang et de vagin.» Pour la dessi-
natrice, ce qui rend intéressant ces
programmes, c’est qu'ils sont juste-
ment biaisés et plein de stéréotypes.
«Difficile de faire des femmes avec
des gros nez. Les femmes sont tou-
Jours jolies. Et quand on demande
une femme moche, le programme
sort des clichés de femmes pauvres
de plus de 50 ans!» Pour contourner
ces biais, I'illustratrice a inséré son
propre visage dans le programme.
Et méme avec une photo ratée, I'TA
a sorti quelque chose de joli!

«Aller chercher
la machine pour savoir
comment elle crée»

Avecun petit groupe d'artistes, Da-
da-Data, des militants de l'esprit
Dada appliqué a 'art numérique,
Iartiste Albertine Meunier mange
régulierement des frites et des sau-
cisses, son plat préféré. Pour expéri-
menter Dall-E 2, ils ont ensemble
écrit «Albertine Meunier is eating
sausages and chips» et depuis, elle
recommence ce prompt et tweete les
résultats (collection HyperChips).
«Sur toutes les images, aucine Al-
bertine nest belle et jeune. Albertine
Meunier, ca fait donc vieux. Ce qui
est intéressant, cest daller chercher
lamachine pour savoir comment elle
crée.» Ses images, réalisées avec
Midjourney, deviennent aussi des
NFT (des ceuvres d'art virtuelles), en
forme de commentaires sur la ban-

queroute du phénoméne. Parmi el-
les, il y a une pomme de terre ailée,
A Crypto Angel at My Table, avecla
mention «Ca sent le Crypto-Sapin»
Albertine Meunier garde secret les
mots qui donnent une touche vin-
tage a ses créations...

«Perdre ou gagner en
sens ou en complexité»

¢ MUT
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Les images générées par [A sont-el-
les des ready-mades? Pour le savoir,
David Fathi a publié a l'occasion de
Paris Photo, Prelude to the Broken
RAM, un cahier d’études entiére-
ment réalisé avec des IA (PArtiere
éditions), dont le titre évoque
I'ceuvre de Marcel Duchamp, Pre-
lude to a Broken Arm, une pelle a
neige ready-made. Dans ce cahier
d'études, il s'amuse des idées d’ab-
solescence humaine et de rupture
opérée par les IA dans I'histoire de
l'art. David Fathi trace des paralleles
entre l'arrivée de la technique pho-
tographique qui bouscule la pein-
ture, la disruption qu'opéere Du-
champ avec les ready-mades, et la
date clé o1 le robot Deep Blue bat le
champion Kasparov aux échecs,
en 1997. Pour clore son scénario, Fa-
thi imagine une fin tragicomique ot
les artistes disparaissent de la sur-
face dela Terre, remplacés par des
robots! Dans la perspective de pu-
blier un livre plus complet, il expéri-
mente la notion de «feedback loop»:
«Je crée des images que je redonne a
I'IA pour les retravailler en boucle
plusieurs fois, pour leur faire perdre
ou gagner en sens ou en complexité.»
Les ready-mades ont encore de
beaux jours devant eux...
CLEMENTINE MERCIER

«Le droit d’auteur protége
une création précise, mais
pas une maniére de créer»
La professeure de droit
Alexandra Bensamoun fait
le point sur les problémes
juridicues créés par

le développement des
intelligences artificielles.
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